                                       А.  Галяткин.
                        СОЗДАНИЕ  НОВОГО  ЗНАНИЯ.

                                                       Посвящается  сыну 
                                        Петербург 1999 г.

                        ВСТУПЛЕНИЕ.

 «Когда  высший  узнает о Дао, Он старательно исполняет его. Когда средний  узнает  о Дао, Он то соблюдает, то теряет его. Когда  низший  узнает  о  Дао, Он    смеется    над    ним. Если бы он не смеялся над ним, Оно не заслуживало бы имени Дао» 

         Лао-цзы.

Самые интересные и необычные книги, изначально, пишутся случайно и для узкого круга людей. Например, Лао-цзы написал «Даодэцзин», по просьбе начальника пограничной заставы,  которого  заинтересовали мысли великого философа.  Неизвестный автор «Тибетской книги мертвых» изложил в ней мысли легендарного мудреца Падмасамбхавы, так как достоверно знал, что в будущем появятся несколько  компетентных  людей,  способных по достоинству оценить эту нетривиальную систему знаний. Это уже потом с этими монографиями произошли удивительные метаморфозы: «Даодэцзин» стала священной книгой даосизма, а «Тибетская книга мертвых»  - священной книгой ламаизма. 

Вначале, автор задумал создать эту монографию только для того, чтобы отметить этим рождение сына. Дальше начались чудеса. Монография ни как не хотела заканчиваться, она вцепилась в автора мертвой хваткой. В какой-то момент, автор даже пожалел, что ввязался в эту авантюру.  Так возникли три варианта данной работы: первый – коммерческий, второй – циничный, третий – волшебный. Только после создания третьего варианта монография превратилась в новое эзотерическое учение и отпустила автора.

Предлагаемая вашему вниманию монография  называется «Создание Нового Знания» и включает в себя приложение «Русское казино». Монография чем-то напоминает айсберг. В надводной ее части рассказывается:

· о Феномене Человека Нового Знания;

· о Системе Божественного Знания;

· об условиях доступа к Системе Божественного Знания;   

· о системах традиционного знания;

· о системах нового знания;

Но это все - не более чем красивая обложка. 

 А с подводной частью все намного сложнее. Тут кому как повезет. Кто осознает, а кто нет.
В приложении, которое можно не читать, рассматриваются модель взаимоотношений частного бизнеса с государством, тактика превращения владельца обычной мелкой фирмы в могущественного олигарха  и  эзотерическая составляющая бизнеса.

Данная монография может вызвать интерес у всех людей, которые не утратили ясности мышления.

 Многочисленным критикам отвечу так. Истинное произведение  всегда должно быть сделано на грани провокации и мистификации по отношению к обыденному сознанию.

Предыдущий коммерческий вариант этой монографии, который назывался «Люди Знания» считается утратившим силу.
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                    СОЗДАНИЕ  НОВОГО  ЗНАНИЯ.

Во имя и с любовью к Богу начинаем. 

  Феномен Человека Нового Знания.
«Человек должен использовать свой ум для освобождения, а не для деградации».

              Бхагавад Гита

Важнейшее свойство человека – виртуальность.

У каждого человека есть свой вариант развития личности. Этот вариант мы будем называть активным. Выбор и начало реализации активного варианта человека начинается в момент его зачатия. 

Наряду с одним активным вариантом развития существует бесчисленное множество виртуальных вариантов развития личности человека. Все виртуальные варианты  развития человека условно можно поделить на две части. Первая часть включает в себя те варианты, которые имеют потенциальную возможность превратиться в активный вариант развития личности человека. Такие виртуальные варианты развития мы будем называть возможными.

Вторая часть состоит из виртуальных вариантов развития, которые не имеют  потенциальной возможности превратиться в активный вариант развития человека. Такие виртуальные варианты развития мы будем называть невозможными.

Вариант Человека Нового Знания – это один из возможных вариантов развития личности любого человека.

Вариант Человека Нового Знания не может быть изначально активным вариантом у любого из смертных.

Следует различать понятия Вариант Человека Нового Знания и Феномен Человека Нового Знания.

Феномен Человека Нового Знания – это не только Вариант  Человека Нового Знания, но и то, что влияет на выбор активного варианта развития личности человека. Смена существующего активного варианта на один из потенциально возможных вариантов развития происходит через Феномен Человека Нового Знания.

Отметим что, человек при жизни в состоянии изменить свой активный вариант развития на другой потенциально возможный вариант.

Во все времена были люди, которые через Феномен Человека Нового Знания, превратили вариант Человека Нового Знания в активный вариант развития своей личности.
Еще большее количество людей через Феномен Человека Нового Знания изменили свой изначально активный вариант развития на другой возможный вариант.

Феномен Человека Нового Знания тесным образом связан с созданием Нового Знания.

Новое знание – это новые мысли, новые состояния сознание, новые ощущения, новые действия и т.д. Это все то, что возникает в самый первый раз, и чего никогда раньше не было ни в нашу эволюционную эпоху, ни во все предыдущие эпохи.

Всех людей, которые создали Новое Знание в том или ином виде мы будем называть Людьми Нового Знания независимо от их варианта развития. 

Человеком Нового Знания может стать любой человек, если ему удастся создать Новое Знание.

Трудность состоит в том, что создаваемое Новое Знание должно быть новым не только для своего создателя, но и для всего мира. Момент создания Нового Знания не заметить просто невозможно. Человека охватывает возвышенная радость, возникает совершенно новое восприятие мира. 

Именно, через создание нового знания, человек воздействует на  Феномен Человека Нового Знания, и изменяет свой активный вариант развития. 

Создание нового знания является третьим из трех необходимых условий доступа к Великой Системе Божественного Знания.

Система Божественного Знания – это единственная реально существующая система знания. Все остальные системы знания  существовали только в  пространственно-временном срезе своей  эпохи. Перед вечностью промежутки жизни той или иной системы знания просто чепуха, которую можно не учитывать.

Система Божественного Знания – вне слов. Она божественно проста и непостижима. Ее невозможно зафиксировать, так как во всех языках нет слов, чтобы описать ее.

В основе Системы Божественного Знания лежит божественное сознание.

Два других необходимых условия доступа к Системе Божественного Знания: Любовь к Богу и Единство с Богом.

Первые два необходимых условия, нашли свое отражение в том или ином виде во многих системах знания нашей эпохи. Правда и с ними возникает большая путаница из-за различных толкований многочисленных комментаторов. Третье необходимое условие вообще не рассматривалось в известных системах знания.

Эта монография посвящена третьему необходимому условию –созданию Нового Знания.

Можно было бы написать одну монографию о создание нового знания через возникновение нового состояния сознания или ощущения.

Можно было бы написать другую монографию о создание нового знания через возникновение нового действия, совершаемого человеком. 

Автор выбрал частный вариант создания Нового Знания, через создание системы нового знания. Далеко не самый интересный и красивый вариант.

Создатели  и создание  систем знания.

В данном разделе мы поговорим о создателях и о создании систем знания, и рассмотрим, для примера, технологии создания традиционных систем знания для «новой» религии, партии и секты. 

Мы постараемся понять, а скорее даже почувствовать, чем системы нового знания отличаются от систем традиционного знания. Почему создание системы традиционного знания – это обычный поступок, а создание системы нового знания – в высшей степени похвальный поступок.
Система нового знания – это система, возникшая в первый раз, у которой не было аналогов ни в нашей эволюционной эпохе, ни во всех предыдущих эпохах.

Система традиционного знания – это система, возникшая ни в первый раз, у которой были аналоги либо в нашей эволюционной эпохе, либо в какой-нибудь из предыдущих  эпох.

Людей, которые создают системы нового знания, автор называет создателями систем нового знания, а людей, которые создают традиционные системы знания – создателями систем знания. Отметим, что подавляющее большинство создаваемых систем знания являются традиционными системами. Если информация стоит дешево, а знание стоит дорого, то новое знание просто не имеет цены.

Создатели систем традиционного знания  по заданному набору параметров могут создать идеологические, экономические, религиозные, эзотерические и т.п. системы, всевозможные концепции и программы. 

Рассмотрим технологию создания системы традиционного  знания для «новой» религии. Вначале, подробно разрабатываются отдельные элементы  будущей системы знания. Для «новой» религии  наиболее важными являются следующие элементы:
· цели создания религии;
· метафизическая модель мироздания «новой» религии;
· модель снисхождения Всевышнего  для «новой» религии;
· модели культовых ритуалов;
· механизмы привлечения адептов (привлекательность    религии);
· политика религии;
· адаптация религии к условиям современного мира;
· механизмы распространения религии. 

Затем все элементы сводятся в единую композицию. Когда наступит час композиции, тогда и возникнет система знания для «новой» религии.  Далее создаются необходимые религиозные тексты, и наступает этап реализации «новой религии».

Разумеется, все великие  религии создавались не по этой схеме. Они вообще не создавались, они возникали как следствие после появления той или иной системы нового знания. 

 Один из самых тонких и важных моментов при создании традиционного знания - момент придания системе силы.  Создатели систем традиционного знания объясняют это таинство своим заказчикам, убеждая их в том, что система принесет большую прибыль, примерно так:  В оккультных науках  процедура придания системы силы называется  сотворением энергетического вихря или  астрального клише. Момент придания системе силы заключается в создание  точки опоры для системы знания в тонком мире. 

Системам Нового Знания не нужно придавать силу, новое знание всегда само порождает силу.   

Аналогично, создаются системы традиционного знания для партий и движений,  тайных обществ, сект  и т.д. 

В традиционной системе знания для «новой» политической партии  наиболее важными являются следующие элементы:

· цели создания партии;
· главная идея партии;
· программа партии;
· лидер партии;
· устав партии;
· структура партии;
· источники финансирования партии;
· механизмы привлечения новых членов партии;
· политика партии.
Парадоксально, но цели создания партии и главная идея партии обычно никогда не совпадают. Для успеха «новой» партии очень важно, чтобы главная идея партии была ясной, четкой и привлекательной. Интересно, что в России из-за русского менталитета роль лидера партии намного превышает роль главной идеи партии. Главная идея может быть размыта и непонятна, но если лидер партии обладает личной магией и обаянием у партии есть большие шансы занять свое место в политическом спектре. 

Именно, в России в ближайшем будущем будут созданы сразу несколько систем нового знания, которые потрясут человечество. Они станут адекватным ответом на безумие последних лет. 
В системе традиционного знания для «новой» секты или политической организации закрытого типа наиболее важными являются следующие элементы:

· цели создания секты (закрытой организации);
· модель нового варианта какой-либо известной религии или гипертрофированной социальной идеи;
· система доказательств избранности членов секты;
· разработка системы манипулирования сознанием для достижения транса членами секты (закрытой организации);
· модели ритуалов для секты (закрытой организации); 
· лидер секты (закрытой организации);
· механизмы отбора и вербовки адептов в секту (закрытую организацию);
· политика секты (организации).
Наиболее сложным  элементом в системе традиционного знания для «новой» секты или политической организации закрытого типа является разработка системы манипулирования сознанием (психотренинга). В основе любой системы манипулирования сознанием лежат определенные механизмы психики и модели сознания, позволяющие вводить человека в нужные информационные потоки и состояния измененного сознания. 

Следует знать, что с помощью различных систем психотренинга нельзя создать новое знание, можно только истощить свою психику и, в конце концов, стать полностью управляемым человеком.

И если кто-то Вам скажет, используйте такую-то систему манипулирования сознания, и Вы создадите новое знание или достигните просветления, не верьте ему, он просто мелкий мошенник. Этот человек подобен наркодилеру, который продает Вам наркотик низкого качества. 

Создание секты – один из самых доходных видов бизнеса. Ведь член секты отдаст все что имеет, даже свою жизнь.  

Самая эффективная контрпропаганда против какой-либо экстремистской системы знания, заключается в создании альтернативной системы знания или в умелой дискредитации  отдельных аспектов системы знания, на которых держится сила и привлекательность системы.

Пока раздел получается сухой как методическое пособие, но любая технология всегда отдает скукой. 

Это – только присказка, сказка – впереди.    

Как мы видим создавать традиционные системы знания не так уж  сложно, и совсем неинтересно. 

Напомним что, системы традиционного знания создаются и используются в основном для того, чтобы тем или иным способом или получить власть или сделать деньги. Если есть заказчик, есть профессионалы, и есть деньги, – обязательно будет результат.

Автор очень хорошо относится к создателям систем знания. Это люди честно зарабатывают свой кусок хлеба, а что касается морали, то она меняется из века в век, за этой дамой не угнаться.

Иногда, создатели традиционных систем знания превращаются в создателей систем нового знания. Но это происходит нечасто по двум причинам. Во-первых, потому что наемник не может быть свободен от работодателя. А кому из возможных заказчиков может потребоваться какое-то непонятное Новое Знание, которое неясно - что принесет. Во-вторых, создатель систем знания может оказаться просто не способен создать Систему Нового Знания, и тем самым реализовать в себе Человека Нового Знания. 

Если создание системы традиционного знания – это обычный поступок, то создание Системы Нового Знания – в высшей степени похвальный поступок. Вспомним слова Бодхидхармы – первого патриарха чань (дзэн) буддизма: «Что касается действительно похвального поступка, то он отличается чистой мудростью, совершенством и таинственностью, причем его собственная природа недоступна человеческому пониманию».

Среди Систем Нового Знания, созданных в нашу эпоху особое восхищение вызывают те системы, которые развивают творческие способности людей и приближают их к созданию своего нового знания. Это Арканы Таро, Руны, И-цзин и т.д. Правда, многочисленные комментаторы постарались в силу своего невежества лишить эти системы изначального смысла. Но создатели этих систем нового знания предвидели всевозможные спекуляции, и придали системам и предсказательную функцию. Тем самым, оставив шанс будущим поколениям использовать эти системы по прямому назначению. 

В православии есть удивительная система нового знания Исхия (умная молитва). В ней дается гениальная методика работы со временем. В наше время, Исхия - совершенно забыта. Может быть, этим и объясняются все беды  православия в последнее время. 

В исламе есть великолепная система нового знания – суфизм. В нем Ишрак – учение о свете и мистическом озарении, выше всяких похвал.   

В буддизме – это конечно изначальный чань (дзэн) буддизм. Не сегодняшний дзэн, а настоящий, который проповедовал Бодхидхарма.    

Если создание системы традиционного знания – это мертвая вода, то создание системы нового знания – это живая вода.

Гедма  Бога  (Метафизическая модель).

                    «Эта вещь есть сила всяческой силы…»

                             Изумрудная скрижаль Гермеса.

В данном разделе автор вместе с читателями создаст метафизическую модель мироздания, которая поможет лучше понять мысли и идеи, изложенные в разделе «Феномен Человека Нового Знания». 

Вначале, мы с Вами скажем несколько слов, о том какая должна быть наша модель. Основа любой системы  знания - это модель мироздания и человека. Модель для системы знания должна быть фундаментальной, цельной и универсальной. Хорошая модель напоминает отмычку, которой способный человек может открыть все двери бытия. Прекрасные метафизические модели используются в  системах знания каббалы и буддизма. Но этого мало. Истинная человечность состоит в том, чтобы создавать такие модели, которые дают шанс создать свое новое знание  тем, кто с ними работает. Значит и мы с Вами должны создать модель, которая соответствовала бы истинной человечности.

Нашу метафизическую модель мы назовем  Гедма Бога. Мы будем использовать  в своей модели неизвестное слово Гедма, так как не смогли отыскать в русском языке подходящее существующие слово. Это вполне естественно, так как мы с вами говорим о создании нового знания. Слово Гедма можно заменить, на любое другое новое слово, модель от этого не станет ни лучше и ни хуже. 

Теперь немножко прорекламируем нашу будущую модель. Предлагаемую модель может применять любой человек, который заинтересован в целостном восприятии мира, в чистом канале связи с высшими планами бытия и нуждается в точке опоры и отсчета для решения своих проблем и задач. 

Дадим два важных определения: определение Гедмы объекта и определение активного варианта Гедмы объекта.

Гедма объекта – это вся информация об объекте и о  множестве виртуальных вариантов развития объекта, а также  энергия необходимая для выбора и реализации активного варианта развития объекта.

Активный вариант Гедмы объекта – это вся информация об активном варианте развития объекта и энергия активного варианта развития объекта.

 Уточним, что у любого объекта из множества виртуальных вариантов развития объекта активным вариантом развития в конкретный момент времени может быть только один. 
Мы с Вами создаем  модель в момент наступления третьего тысячелетия, значит, в определениях  нужно использовать слова, которые соответствуют нашему времени. Если бы мы с вами создавали метафизическую модель в другое время, мы бы использовали совершенно другие слова.

Гедмы сложных объектов включают в себя  Гедмы более простых  объектов. Соответственно, Гедма мира включает в себя Гедмы всех объектов, из которых состоит мир.

Наша модель мироздания будет состоять из пяти планов бытия. Можно было бы создать модель мироздания из трех, семи, девяти, двенадцати и т.д. планов, это совершенно несущественно, важно чтобы число планов бытия было нечетным.  Мы с вами выбираем число пять, как говорится хозяин – барин. Модель будет  начинаться  низшими планами, а заканчиваться  высшими планами бытия.  Рассмотрим эти пять планов:

·  Мир реализованных Объектов. В этом мире царствует сила реализованного мира.

·  Мир Активных Вариантов Гедм. В этом мире царствует сила развития.

·  Мир Гедм. В этом мире царствуют сила выбора и сила реализации.

·  Гедма Бога. В этом мире царствует сила Бога.

·  Бог.

Вот такая забавная модель мироздания у нас с вами получилась. В каждой перспективной модели  есть ключевое понятие, в нашей модели - это понятие Гедма Бога.
Гедма Бога - это идея Бога и сила Бога. 

Совершенно очевидно, что Система Божественного Знания, имеет самое непосредственное отношение к Гедме Бога.
От модели мироздания перейдем к Человеку как составной части мироздания. Здесь мы с вами не будем огород городить, а пойдем аналогичным путем.  Наша метафизическая модель человека тоже будет состоять из пяти планов:

·  Мир Реализованного Человека.

·  Мир Активного Варианта Гедмы Человека.

·  Мир Гедмы Человека.

·  Гедма Бога Человека.

·  Бог.

Вариант Человека Нового Знания, как и другие виртуальные варианты развития личности человека, относится к миру  Гедмы Человека. Напомним что Вариант Человека Нового Знания – это только одна из составляющих Феномена Человека Нового Знания. Теперь нам надо объяснить, что такое Феномен Человека Нового Знания.  

Феномен Человека Нового Знания – это то, что отвечает за выбор активного варианта из множества виртуальных вариантов развития человека. 

Феномен Человека Нового Знания является мостом от мира Геды Человека к Гедме Бога Человека.

Через создание нового знания человек может повлиять на Феномен Человека Нового Знания и тем самым изменить свой активный вариант на другой  потенциально возможный вариант развития своей личности.

Нам осталось только дать определение понятию Гедма Бога  Человека – частному случаю Гедмы Бога.

Гедма Бога  Человека - это божественная идея Человека и сила Бога. 

Для ясности, приведем еще несколько определений Гедмы Бога  Человека.

Гедма Бога Человека – это любовь Бога к человеку.

Гедма Бога Человека – это  все снисхождения Всевышнего в нашу вселенную. 

Гедма Бога Человека - это божественное знание, данное Богом человеку. 

Мы с вами сознательно изложили  нашу модель предельно  лаконично. Мы создали  фундамент, на котором можно построить разные традиционные системы знания.

Наша метафизическая модель может способствовать созданию нового знания, а значит,  обладает истинной человечностью. 

Теперь надо красиво закончить описание нашей модели. Можно было бы использовать  слова Ошо очень спорного, но талантливого эзотерика: «Все Мастера изобретают нечто такое, чтобы вывести вас из границ ума». Но это значило бы привязаться к модели, придать ей значимость, поставить на нее, а это мешает созданию нового знания. Поэтому мы с вами закончим описание  модели стихами на мотив одной детской песенки:  « А может и не Гедма, а может и не Дхарма, какая к черту разница, нам важен результат». 
Единственный результат, который действительно  важен – это создание нового знания. 

 Божественное  знание.

Во всех мифах и древних системах знания дошедших до наших дней указывается, что на нашей планете было несколько высокоразвитых цивилизаций  (эволюционных эпох). 

В мистериях древнего Египта называется пять таких эпох. В закрытых системах знания славянской эзотерики мы встречаем  двенадцать эпох. В древнегреческих мифах рассматриваются  пять эпох. В ведах упоминается о том, что эволюционных эпох вообще было бесконечное множество.

Абсолютно неважно, сколько  было эпох, важно то, что наша эпоха не единственная. В каждую из эпох создавалось много различных систем знания. Все они канули в вечность.

На самом деле все эти системы знания просто не существовали. Вернее, они существовали только в  пространственно-временном срезе своей  эпохи. Перед вечностью промежутки жизни той или иной системы знания  можно не учитывать.

Наша эпоха не исключение. Все системы знания исчезнут, когда начнется новая эпоха. Исчезает все, что искусственно.

 Люди смертны, цивилизации тоже.  Отличие лишь в продолжительности цикла. К этой данности свыше надо относится  спокойно. 

Что же осталось от прошлых эпох и что же останется от нашей эпохи? Останется то, что не может исчезнуть. 

Останется  Система Божественного Знания, над которой не властно безжалостное время. 

Она была, есть и будет всегда. 

Система Божественного Знания – вне слов. Она божественно проста и непостижима. Ее невозможно зафиксировать, так как во всех языках нет слов, чтобы описать ее.

В основе Системе Божественного Знания лежит божественное сознание. Системе Божественного Знания  всегда сопутствует Единая Система Магии, как ее следствие. В основе Единой Системы Магии лежит магическое сознание, но не в вульгарном понимание магии  нашей эпохе, а в своем первозданном виде

Систему Божественного Знания и Единую Систему Магии бесполезно искать в священных книгах разных народов, их там нет, и не может быть.

Для человека Система Божественного Знания – это система божественного знания о правильном взаимодействии с Богом и с миром. Единая Система Магии – это система знаний о магическом сознании, основанная на Системе Божественного Знания. 

Во все эпохи доступ к Системе Божественного Знания для смертных был ограничен. На пути пытливых умов вставала великая стена – защита от неподготовленного сознания.

Но всегда были личности, кто обретал доступ к Системе Божественного Знания и к Единой Системе Магии через создание нового знания.   

Все великие системы нового знания нашей эпохи – это не осколки Системы Божественного Знания, а пути к ней.

Причем, доступ к Системе Божественного Знания получал лишь создатель системы  нового знания, а ортодоксальные  адепты системы знания – нет.

Создатели нового знания предвидели, что их системы нового знания превратятся в учения и религии,  и всегда оставляли в своих системах шанс  для последователей. Этим и объясняется феномен святых во всех религиях. 

Найдутся люди, которые скажут, а зачем стремится к Системе Божественного Знания?

Ответим вопросом на вопрос. А зачем человеку дышать? Зачем человеку зрение? Это  естественно и все. Имеет смысл, стремится к тому, что вечно существует, а не к тому, что временно.  

Не только одни создатели новых систем нового знания, но и любой человек может войти в Систему Божественного Знания, создав  нечто, что еще не было ни в одну из эпох. 

Существуют три необходимых условия для обретения доступа к Системе Божественного Знания и к Единой Системе Магии. 

Назовем эти три необходимых условия.

Первое условие – любовь к Богу. 

Второе условие – единство с Богом.

Третье условие – создание нового знания.

Все условия абсолютно равноценны и вытекают одно из другого.

Первые два необходимых условия, нашли свое отражение в том или ином виде во многих системах знания нашей эпохи. 

Скажем и мы несколько слов о трех необходимых условиях.  Все люди верят в бога. У Бога много разных имен, атеизм одно из них, правда, не самое  красивое. Любовь к Богу не тождественна вере в Бога. Человек может всю жизнь посещать храмы и соблюдать ритуалы, но у него не появится любви к Богу. Любовь к Богу возникает благодаря искреннему желанию человека любить Бога. Желания как украшают, так и уродуют нашу жизнь. Совершенный человек имеет только те желания, которые осознанно считает нужным иметь. Одно из них желание любви к Богу. Любовь к Богу не банальность, а необходимость.  Без любви к Богу невозможно достигнуть единства с Богом. Именно, единство с Богом дает истинную жизнь человеку. Без единства с Богом нет человека, есть только тень человека. Прекрасно о единстве с Богом сказано в Бхагавад Гите.    
Каждый раз создание нового знания уникально и неповторимо. Объяснить и научить, как создавать новое знание невозможно. Но следует знать, что без любви к Богу и единства с Богом, нельзя создать новое знание.  

Постскриптум

Есть люди, которым необходимо все привязать к той или иной традиции. Они скажут: автор создал новое направление или даже новую школу дзен буддизма. Автор прекрасно относится к дзэн. Это одна из самых прекрасных и человечных систем знания.

Но автор, не создавал новую школу Дзэн, он просто хотел сказать людям: Всегда у любого человека есть шанс на другую жизнь и судьбу. Нужно только обрести любовь к Богу, единство с Богом и создать новое знание.

 Заканчивает монографию автор  своим переводом старшего футарха. Старший футарх (рунический ряд из 24-х старших рун)- удивительная  система нового знания и фундамент всех магических мистерий Севера. Футарх состоит из трех аттов. В каждом атте – по восемь рун рунического ряда. Рунам посвящены сотни монографий, в них в основном делается упор на магическую  и предсказательную составляющую рунической системы знаний. Исследователи рун совершенно забывают о том, что руны – это, прежде всего, текстовое послание, дошедшее до нас от наших далеких предков.

Каждый атт посвящен и находится под покровительством одного из богов (асов).

Первый атт посвящен брату и сестре - Фрейру и Фрейи, богу плодородия и хранительнице домашнего очага.
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«Когда  поймешь и почувствуешь ,чем отличается Домашний Скот от Дикого Тура, в чем разница между старым богом Йотуном и новым богом Одином, в твоих странствиях по Дорогам Норн  появится маленький Факел нового знания, который поможет получить  Дар Богов и обрести  Радость и Славу».

Второй атт посвящен стражу асов Хеймдалю.
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«Когда идет разрушительный Град возникает Необходимость растопить вечный Лед потенциальных возможностей и получить новый Результат. Для этого на мировом Ясене надо добыть  Набор Рун и выбрать руну Защиты и руну Солнца».

Третий атт посвящен асу войны Тюру.
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«Правильно сочетая начало Тюра с началом Bercana, научишься управлять Скакуном сознания Человека, найдешь живую Воду бога Инга, поймешь Парадокс Времени и обретешь Наследие предков».

Приложение, которое можно не читать. 

РУССКОЕ  КАЗИНО.

«Верховная божественная личность сказал:…Из мошенничеств Я – азартная игра, Я – блеск блестящего, Я – победа, Я – приключение, Я – сила сильного».

      Бхагавад Гита

В приложении рассматриваются модель взаимоотношений частного бизнеса с государством, тактика превращения владельца обычной мелкой фирмы в могущественного олигарха  и  эзотерическая составляющая бизнеса.

 Взаимоотношения частного бизнеса с государством и организованной преступностью, удивительным образом, напоминают игру в казино. Модель  взаимоотношений частного бизнеса и государства автор назвал белым казино, а модель взаимоотношений частного бизнеса и организованной преступности – черным казино. 

Искусство бизнеса состоит в успешной игре, как в белом, так и в черном казино.

Русское казино - это  тест на ясность мышления, которое так необходимо в наше безумное время.

В приложении под Людьми Нового Знания  мы будем понимать способности каждого человека к нестандартному и оригинальному мышлению.

Это приложение автор оставил как память о предыдущих вариантах своей монографии.  

 Белое казино.

«… во всем есть своя мораль, нужно только уметь ее найти».

                                       Л. Кэррол.

В модели белого казино: игроки – это бизнесмены; служители казино   – это чиновники всевозможных категорий и представители силовых структур; правила игр – это местные и федеральные законы, игровые столы – это части правового пространства и пространства власти, с которыми соприкасаются бизнесмены; владелец казино – государство.

 В казино государства открыты три игорных зала. В первом зале играют владельцы фирм, во втором - владельцы компаний,  в третьем – владельцы корпораций. В основу условного деления частного бизнеса на фирмы, компании и корпорации положена величина оборотного капитала.  

 Для каждого зала существует свой набор игр, свои правила, свой лимит ставок, свой уровень коррупции среди персонала казино.

Для того чтобы добиться серьезного успеха в бизнесе, необходимо выиграть в каждом из трех залов и в конечном итоге стать совладельцем казино государства. 

Первая игра.

Первая игра проходит в первом зале казино государства. Крупье  выбирает игру  из набора игр первого зала и предлагает владельцам фирмы в нее сыграть. Владельцы фирмы  могут отказаться от игры и закончить свой бизнес. Если владельцы фирмы соглашаются играть, то начинается игра. Государство через  крупье в любой момент может изменить правила игры или заказать новую игру (число игр не ограничено). Спорные моменты между владельцами фирмы и крупье всегда решаются в пользу крупье.

Можно всю жизнь играть в первом зале с переменным успехом, но если владельцы фирмы хотят повысить свой статус и перейти играть во второй зал казино государства – у них два пути.

 Первый путь основан на подкупе служителей казино и шулерских приемах. 

Второй путь основан в использовании Людей Нового Знания в качестве советников и экспертов. Люди Нового Знания могут помочь владельцам фирмы избрать оптимальную стратегию игры. Они смогут смоделировать различные модели действий фирмы при том или ином изменений правил игры. При чем Люди Нового Знания необязательно должны быть профессиональными экономистами, они просто должны предвидеть самый невероятный расклад событий и быстро создать модель использования этого расклада в целях улучшения финансового положения фирмы.  

Наилучший результат возникает при грамотном сочетание обеих стратегий.
Энергетика в первом зале очень вязкая и уродующая психику бизнесмена. Люди Нового Знания могут помочь владельцам фирмы получить быстрый доступ к другим энергетическим планам бытия.  

Первая игра продолжается либо до проигрыша владельцев фирмы, либо до перехода во второй зал казино государства, либо до момента, когда владельцы фирмы прекращают свой бизнес и покидают казино. Переход во второй зал наступит в тот момент, когда  фирма выиграет столько денег, что сможет поставить ставку, перекрывающую лимит для ставок в первом зале.  В этом случае фирма превращается в компанию, и владельцам компании предлагают начать игру во втором зале казино государства.

Вторая  игра.

Вторая  игра проходит во втором зале казино государства.

Во втором зале владельцы компании получают привилегию выбирать любую игру из набора игр данного зала и оспаривать отдельные решения крупье. 

Люди Нового Знания могут помочь владельцам компании выбрать наиболее выгодную игру и разработать оптимальную стратегию игры.  

Уровень коррупции должен распространяться не только на конкретного крупье или служителя, но и на руководителей среднего звена казино государства. Это уже совсем другие деньги.

Уже во втором зале частный бизнес начинает пытаться проводить своих людей в администрацию казино. Технологии проведения нужных людей во властные структуры казино тоже может являться сферой приложения интеллекта Людей Нового Знания. 

Вторая игра продолжается либо до проигрыша владельцев компании, либо до перехода в третий зал казино государства. В случаи проигрыша владельцы компании или покидают казино или возвращаются играть в первый зал. Переход в третий зал наступит в тот момент, когда  компания выиграет столько денег, что сможет поставить ставку, перекрывающую лимит для ставок во втором зале.  В этом случае компания превращается в корпорацию, и владельцам корпорации предлагают начать игру в третьем зале казино государства.

Третья  игра.

Третья   игра проходит в третьем зале казино государства.

В третьем зале владельцы корпорации получают привилегию выбирать любую игру из набора игр данного зала, а также предлагать казино игры, которых нет в наборе игр последнего игорного зала. Дело  руководства казино принимать новую игру или нет.   

Чтобы казино согласилось на новую игру, уровень коррупции в третьем зале должен охватывать руководителей казино государства самого высокого ранга. Это даже не коррупция, а лоббирование интересов той или иной корпорации.

Именно, Люди Нового Знания способны помочь владельцам корпорации создать новую игру.

Третья Игра  продолжается либо до проигрыша владельцев корпорации, либо до тех пор, пока владельцы корпорации не предложат казино игру, которой нет в наборе игр последнего игорного зала, и  обыграют казино.

Если владельцы корпорации выигрывают третью игру, они становятся совладельцами государства, то есть получают возможность диктовать казино государства свои условия и рассчитывать на определенную часть прибыли.  Владельцы корпорации превращаются в олигархов, и происходит  новый передел собственности.

 Существует ограниченное число способов заработать по настоящему большие деньги. Самый популярный способ –это делать свой бизнес за счет государства. Именно, этим способом и нажиты многие крупные состояния.

Путь многих известных олигархов прекрасно укладывается в три игры в «Белом казино». Только начинали они играть сразу во втором или даже в третьем зале из-за прекрасных стартовых условий.
Государству тоже имеет смысл пользоваться услугами Людей Нового Знания для оптимальной игры против частного бизнеса и особенно против олигархов.

И главное, необходимо всегда помнить о том, что Человек Нового Знания живет в каждом человеке и надо просто уметь в нужный момент вызывать эту составляющую своей личности.

Важно искренне считать, что  все, что вы делаете, вы совершаете во имя Бога, а если получается и с любовью к Богу.

Жизнь каждого человека многовариантна. Наряду с одним активным вариантом жизни человека существует еще и множество потенциально возможных вариантов. В одном из них  человек – бизнесмен, в другом – олигарх, в третьем – государственный чиновник, в четвертом – представитель организованной преступности и т.д.

 Есть правда еще один из потенциально возможных вариантов развития личности человека, вариант – Человека Нового знания. Но нас всех испортили  деньги, как тех, у кого они есть, так и тех, у кого  их нет.

«Кони бегаю по кругу», но иногда и они обретают свободу.

Постскриптум     

                                     «Бог – не фраер».

                                             Поговорка 

Русское казино по замыслу автора должно состоять из трех  моделей и шести тактик игры:
Первая модель.

Модель системы взаимоотношений частного бизнеса и государства и тактика превращения владельца мелкой фирмы в крупного олигарха  в разделе Белое казино. 
Вторая тактика игры для первой модели - это оптимальная  игра государства против частного бизнеса и особенно против олигархов.

Вторая модель.
Организованная преступность – это государство в государстве и вечный конкурент государства в функциях сбора, распределения и перераспределения денежной массы.

Система взаимоотношений организованной преступности и частного бизнеса  тоже укладывается в модель игры в казино.  Черное казино принципиально отличается от белого по своей структуре и по правилам игры.

Интересно, что в основе феномена классического варианта преступности, воровского варианта, лежат чудом сохранившиеся осколки одной из систем нового знания. Энергетика этой системы нового знания ощущается и в наше время. 

Ко второй модели тоже относятся две тактики игры – одна для частного бизнеса другая для организованной преступности.

Третья модель.

Модель взаимоотношений государства с организованной преступностью – это модель игры между двумя конкурирующими казино (белым и черным). 

Вторую и третью модель  создайте  сами для тренировки ясности мышления. Это очень просто.
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